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1. ɉȺɋɉɈɊɌ ɊȺȻɈɑȿɃ ɉɊɈȽɊȺɆɆɕ ȾɂɋɐɂɉɅɂɇɕ Ɉɉ.09 
ɈɋɇɈȼɕ ȺɅȽɈɊɂɌɆɂɁȺɐɂɂ ɂ ɉɊɈȽɊȺɆɆɂɊɈȼȺɇɂə 

 

1.1. Ɉɛɥɚɫɬɶ ɩɪɢɦɟɧɟɧɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ 

 

Ɋɚɛɨɱɚɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɚ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ (ɞɚɥɟɟ ɪɚɛɨɱɚɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɚ) ɹɜɥɹɟɬɫɹ 

ɱɚɫɬɶɸ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɫɪɟɞɧɟɝɨ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɹ – ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɩɨɞɝɨɬɨɜɤɢ ɫɩɟɰɢɚɥɢɫɬɨɜ 

ɫɪɟɞɧɟɝɨ ɡɜɟɧɚ. 

Ɋɚɛɨɱɚɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɚ ɪɚɡɪɚɛɨɬɚɧɚ ɜ ɫɨɨɬɜɟɬɫɬɜɢɢ ɫ ɎȽɈɋ ɋɉɈ ɩɨ 

ɫɩɟɰɢɚɥɶɧɨɫɬɢ 09.02.01 Ʉɨɦɩɶɸɬɟɪɧɵɟ ɫɢɫɬɟɦɵ ɢ ɤɨɦɩɥɟɤɫɵ ɢ ɭɱɟɛɧɵɦ 

ɩɥɚɧɨɦ.  

 

1.2. Ɇɟɫɬɨ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ ɜ ɫɬɪɭɤɬɭɪɟ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ: 

 

Ⱦɢɫɰɢɩɥɢɧɚ Ɉɉ.09 Ɉɫɧɨɜɵ ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 

ɨɬɧɨɫɢɬɫɹ ɤɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɦɭ ɭɱɟɛɧɨɦɭ ɰɢɤɥɭ, ɹɜɥɹɟɬɫɹ 

ɨɛɳɟɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɨɣ ɨɫɧɨɜɧɨɣ ɨɛɪɚɡɨɜɚɬɟɥɶɧɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. 

 

1.3. ɐɟɥɶ ɢ ɡɚɞɚɱɢ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ  – ɬɪɟɛɨɜɚɧɢɹ ɤ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɚɦ ɨɫɜɨɟɧɢɹ 
ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ: 

 

ȼ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɟ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ ɨɛɭɱɚɸɳɢɣɫɹɞɨɥɠɟɧ ɭɦɟɬɶ: 

- ɮɨɪɦɚɥɢɡɨɜɚɬɶ ɩɨɫɬɚɜɥɟɧɧɭɸ ɡɚɞɚɱɭ; 

- ɩɪɢɦɟɧɹɬɶ ɩɨɥɭɱɟɧɧɵɟ ɡɧɚɧɢɹ ɤ ɪɚɡɥɢɱɧɵɦ ɩɪɟɞɦɟɬɧɵɦ ɨɛɥɚɫɬɹɦ;  

- ɫɨɫɬɚɜɥɹɬɶ ɢ ɨɮɨɪɦɥɹɬɶ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɧɚ ɹɡɵɤɚɯ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ; 

- ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɬɶ ɢ ɨɬɥɚɠɢɜɚɬɶ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. 

ȼ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɟ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ ɨɛɭɱɚɸɳɢɣɫɹ ɞɨɥɠɟɧ ɡɧɚɬɶ:   

- ɨɛɳɢɟ ɩɪɢɧɰɢɩɵ ɩɨɫɬɪɨɟɧɢɹ ɢ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ ɹɡɵɤɨɜ 

ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ, ɢɯ ɤɥɚɫɫɢɮɢɤɚɰɢɸ; 

- ɫɨɜɪɟɦɟɧɧɵɟ ɢɧɬɟɝɪɢɪɨɜɚɧɧɵɟ ɫɪɟɞɵ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦ; 

- ɩɪɨɰɟɫɫ ɫɨɡɞɚɧɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦ;  

1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.09 
ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа дисциплины (далее рабочая программа) является 

частью основной профессиональной образовательной программы среднего 

профессионального образования — программы подготовки специалистов 

среднего звена. 

Рабочая программа разработана в соответствии с ФГОС СПО по 

специальности 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы и учебным 

планом. 

1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы: 

Дисциплина ОП.09 Основы алгоритмизации и программирования 

относится кпрофессиональному учебному циклу, является 

общепрофессиональной дисциплиной основной образовательной программы. 

1.3. Цель и задачи дисциплины - требования к результатам освоения 

дисциплины: 

В результате освоения дисциплины обучающийсядолжен уметь: 

- формализовать поставленную задачу; 

- применять полученные знания к различным предметным областям; 

- составлять и оформлять программы на языках программирования; 

- тестировать и отлаживать программы. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

- общие принципы построения и использования языков 

программирования, их классификацию: 

- современные интегрированные среды разработки программ; 

- процесс создания программ;
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- ɫɬɚɧɞɚɪɬɵ ɹɡɵɤɨɜ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ;  

- ɨɛɳɭɸ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤɭ ɹɡɵɤɨɜ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ: ɧɚɡɧɚɱɟɧɢɟ, ɩɪɢɧɰɢɩɵ 

ɩɨɫɬɪɨɟɧɢɹ ɢ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ.  

 

 1.4 Ɏɨɪɦɢɪɭɟɦɵɟ ɤɨɦɩɟɬɟɧɰɢɢ: 
 

ɈɄ 1. ɉɨɧɢɦɚɬɶ ɫɭɳɧɨɫɬɶ ɢ ɫɨɰɢɚɥɶɧɭɸ ɡɧɚɱɢɦɨɫɬɶ ɫɜɨɟɣ ɛɭɞɭɳɟɣ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɢ, ɩɪɨɹɜɥɹɬɶ ɤ ɧɟɣ ɭɫɬɨɣɱɢɜɵɣ ɢɧɬɟɪɟɫ. 

ɈɄ 2. Ɉɪɝɚɧɢɡɨɜɚɬɶ ɫɨɛɫɬɜɟɧɧɭɸ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ, ɜɵɛɢɪɚɬɶ ɬɢɩɨɜɵɟ 

ɦɟɬɨɞɵ ɢ ɫɩɨɫɨɛɵ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɡɚɞɚɱ, ɨɰɟɧɢɜɚɬɶ ɢɯ 

ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨɫɬɶ ɢ ɤɚɱɟɫɬɜɨ. 

ɈɄ 3. ɉɪɢɧɢɦɚɬɶ ɪɟɲɟɧɢɹ ɜ ɫɬɚɧɞɚɪɬɧɵɯ ɢ ɧɟɫɬɚɧɞɚɪɬɧɵɯ ɫɢɬɭɚɰɢɹɯ ɢ 

ɧɟɫɬɢ ɡɚ ɧɢɯ ɨɬɜɟɬɫɬɜɟɧɧɨɫɬɶ. 

ɈɄ 4. Ɉɫɭɳɟɫɬɜɥɹɬɶ ɩɨɢɫɤ ɢ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɢ, ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɣ 

ɞɥɹ ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨɝɨ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɡɚɞɚɱ, ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɢ 

ɥɢɱɧɨɫɬɧɨɝɨ ɪɚɡɜɢɬɢɹ. 

ɈɄ 5. ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɨ-ɤɨɦɦɭɧɢɤɚɰɢɨɧɧɵɟ   ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ ɜ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɢ. 

ɈɄ 6.  Ɋɚɛɨɬɚɬɶ ɜ ɤɨɥɥɟɤɬɢɜɟ ɢ ɤɨɦɚɧɞɟ, ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨ ɨɛɳɚɬɶɫɹ ɫ 

ɤɨɥɥɟɝɚɦɢ, ɪɭɤɨɜɨɞɫɬɜɨɦ, ɩɨɬɪɟɛɢɬɟɥɟɦ. 

ɈɄ 7. Ȼɪɚɬɶ ɧɚ ɫɟɛɹ ɨɬɜɟɬɫɬɜɟɧɧɨɫɬɶ ɡɚ ɪɚɛɨɬɭ ɱɥɟɧɨɜ ɤɨɦɚɧɞɵ 

(ɩɨɞɱɢɧɟɧɧɵɯ), ɪɟɡɭɥɶɬɚɬ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɡɚɞɚɧɢɣ. 

ɈɄ 8. ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨ ɨɩɪɟɞɟɥɹɬɶ ɡɚɞɚɱɢ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɢ 

ɥɢɱɧɨɫɬɧɨɝɨ ɪɚɡɜɢɬɢɹ, ɡɚɧɢɦɚɬɶɫɹ ɫɚɦɨɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɟɦ, ɨɫɨɡɧɚɧɧɨ ɩɥɚɧɢɪɨɜɚɬɶ 

ɩɨɜɵɲɟɧɢɟ ɤɜɚɥɢɮɢɤɚɰɢɢ. 

ɈɄ 9. Ɉɪɢɟɧɬɢɪɨɜɚɬɶɫɹ ɜ ɭɫɥɨɜɢɹɯ ɱɚɫɬɨɣ ɫɦɟɧɵ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɣ ɜ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɢ. 

ɉɄ 2.1. ɋɨɡɞɚɜɚɬɶ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ ɞɥɹ 

ɦɢɤɪɨɩɪɨɰɟɫɫɨɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ. 

- стандарты языков программирования, 

-общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы 

построения и использования. 

1.4 Формируемые компетенции: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовать собственную деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их 

эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой 

для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 

личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. [Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителем. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать 

повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

ПК 2.1. Создавать программы на языке ассемблера для 

микропроцессорных систем.
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ɉɄ 2.2. ɉɪɨɢɡɜɨɞɢɬɶ ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ, ɨɩɪɟɞɟɥɟɧɢɟ ɩɚɪɚɦɟɬɪɨɜ ɢ ɨɬɥɚɞɤɭ 

ɦɢɤɪɨɩɪɨɰɟɫɫɨɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ. 

ɉɄ 3.3. ɉɪɢɧɢɦɚɬɶ ɭɱɚɫɬɢɟ ɜ ɨɬɥɚɞɤɟ ɢ ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɢɯ ɢɫɩɵɬɚɧɢɹɯ 

ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ ɢ ɤɨɦɩɥɟɤɫɨɜ, ɢɧɫɬɚɥɥɹɰɢɢ, ɤɨɧɮɢɝɭɪɢɪɨɜɚɧɢɢ 

ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ. 

ПК 2.2. Производить тестирование, определение параметров и отладку 

микропроцессорных систем. 

ПК 3.3. Принимать участие в отладке и технических испытаниях 

компьютерных систем и комплексов, инсталляции, конфигурировании 

программного обеспечения.
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2. ɋɌɊɍɄɌɍɊȺ ɂ ɋɈȾȿɊɀȺɇɂȿ ȾɂɋɐɂɉɅɂɇɕ 

 

2.1. Ɉɛɴɟɦ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ ɢ ɜɢɞɵ ɭɱɟɛɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ 

 

ȼɢɞ ɭɱɟɛɧɨɣ ɪɚɛɨɬɵ Ɉɛɴɟɦ ɱɚɫɨɜ 

Ɇɚɤɫɢɦɚɥɶɧɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ ɧɚɝɪɭɡɤɚ 224 

Ɉɛɹɡɚɬɟɥɶɧɚɹ ɚɭɞɢɬɨɪɧɚɹ ɭɱɟɛɧɚɹ 
ɧɚɝɪɭɡɤɚ 

146 

ɜ ɬɨɦ ɱɢɫɥɟ:  

ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 62 

Ʉɨɧɫɭɥɶɬɚɰɢɢ  12 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɟɝɨɫɹ 66 

Пɪɨɦɟɠɭɬɨɱɧая аɬɬɟɫɬаɰия в ɮɨɪɦɟ зачета 
 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы 

  

  

  

  

  

  

  

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка 224 

Обязательная аудиторная учебная 146 
нагрузка 

в том числе: 

практические занятия 62 

Консультации 12 

Самостоятельная работа обучающегося 66   
    Промежуточная аттестация в форме зачета 
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2.2. Ɍɟɦɚɬɢɱɟɫɤɢɣ ɩɥɚɧ ɢ ɫɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ Ɉɉ.09 Ɉɫɧɨɜɵ ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 

 

ɇɚɢɦɟɧɨɜɚɧɢɟ 
ɪɚɡɞɟɥɨɜ ɢ ɬɟɦ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ, ɥɚɛɨɪɚɬɨɪɧɵɟ ɪɚɛɨɬɵ ɢ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ 
ɡɚɧɹɬɢɹ, ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ 

Ɉɛɴɟɦ 
ɱɚɫɨɜ 

ɍɪɨɜɟɧɶ 
ɨɫɜɨɟɧɢɹ 

1 2 3 4 

Ɋɚɡɞɟɥ 1. Ɉɫɧɨɜɵ ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ ɢ ɫɬɪɭɤɬɭɪɧɨɝɨ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 18  

Ɍɟɦɚ 1.1.  
Ɉɫɧɨɜɵ 
ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ  

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ⱥɥɝɨɪɢɬɦ ɢ ɟɝɨ ɫɜɨɣɫɬɜɚ. Ɋɚɡɧɨɜɢɞɧɨɫɬɢ ɫɬɪɭɤɬɭɪ ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ. 
ɋɩɨɫɨɛɵ ɨɩɢɫɚɧɢɹ ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ. ɋɬɚɧɞɚɪɬɢɡɚɰɢɹ ɝɪɚɮɢɱɟɫɤɨɝɨ ɩɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɹ 
ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ. 

4 1 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 4 

ɋɨɡɞɚɧɢɟ ɛɥɨɤ-ɫɯɟɦ ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ ɥɢɧɟɣɧɨɣ ɢ ɪɚɡɜɟɬɜɥɹɸɳɟɣɫɹ ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ. 2 

ɋɨɡɞɚɧɢɟ ɛɥɨɤ-ɫɯɟɦ ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ ɰɢɤɥɢɱɟɫɤɨɣ ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ. 2 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ).  
Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ ɜɨɩɪɨɫɵ. ɉɨɞɝɨɬɨɜɤɚ ɩɪɟɡɟɧɬɚɰɢɣ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

2 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 1.2. 
Ɉɛɳɢɟ ɫɜɟɞɟɧɢɹ ɨ 
ɫɢɫɬɟɦɚɯ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

ɇɚɡɧɚɱɟɧɢɟ ɢ ɫɨɫɬɚɜ ɫɢɫɬɟɦɵ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ, ɢɯ ɤɥɚɫɫɢɮɢɤɚɰɢɹ. əɡɵɤɢ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ ɢ ɢɯ ɤɥɚɫɫɢɮɢɤɚɰɢɹ. ɗɬɚɩɵ ɪɟɲɟɧɢɹ ɡɚɞɚɱ ɧɚ 
ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɟ. 

4 1 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 4 

2.2. Тематический план и содержание дисциплины ОП.09 Основы алгоритмизации и программирования 

  

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические 
занятия, самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 
  

1 2 3 4 
  

Раздел 1. Основы алго итмизации и структурного программирования 18 
  

Тема 1.1. 

Основы 

алгоритмизации 

Содержание учебного материала 

Алгоритм и его свойства. Разновидности структур алгоритмов. 
Способы описания алгоритмов. Стандартизация графического представления 
алгоритмов. 

4 

  

Практические занятия 
  

Создание блок-схем алгоритмов линейной и разветвляющейся структуры. 
  

Создание блок-схем алгоритмов циклической структуры. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 

Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 

литературы. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Ответы на контрольные вопросы. Подготовка презентаций. 

Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 

2
 

  

Интерактивная форма обучения 

    Тема 1.2. 

Общие сведения о 

системах 

программирования 

Содержание учебного материала 

Назначение и состав системы программирования, их классификация. Языки 
программирования и их классификация. Этапы решения задач на 

компьютере. 
    Самостоятельная работа обучающихся:     
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ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
ɉɨɞɝɨɬɨɜɤɚ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ. 
ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɋɚɡɞɟɥ 2. ɉɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ ɧɚ ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɱɟɫɤɨɦ ɹɡɵɤɟ ɜɵɫɨɤɨɝɨ ɭɪɨɜɧɹ 114  

Ɍɟɦɚ 2.1.  
Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɩɨɧɹɬɢɹ 
ɹɡɵɤɚ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ  

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ɂɧɚɤɨɦɫɬɜɨ ɫ ɫɢɫɬɟɦɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ. Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɩɨɧɹɬɢɹ ɹɡɵɤɚ. 
ɋɬɪɭɤɬɭɪɚ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. ɉɪɨɫɬɵɟ ɬɢɩɵ ɞɚɧɧɵɯ. Ɉɩɟɪɚɰɢɢ ɢ ɢɯ ɩɪɢɨɪɢɬɟɬ. 
ȼɵɪɚɠɟɧɢɹ. Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɨɩɟɪɚɬɨɪɵ. ȼɜɨɞ/ɜɵɜɨɞ ɞɚɧɧɵɯ. ɋɨɫɬɚɜɥɟɧɢɟ 
ɩɪɨɫɬɟɣɲɢɯ ɥɢɧɟɣɧɵɯ ɩɪɨɝɪɚɦɦ. ȼɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɚ ɩɪɨɝɪɚɦɦ. Ɋɚɛɨɬɚ ɫ 
ɨɤɧɚɦɢ. Ɇɟɬɨɞ ɩɨɲɚɝɨɜɨɝɨ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. 

4 1 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɂɧɚɤɨɦɫɬɜɨ ɫɨ ɫɪɟɞɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɫɬɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. 

4  

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 
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ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 2.2.  ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 6 2 

  

Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 

литературы. 

Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Подготовка рефератов. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

Раздел 2. Программирование на алгоритмическом языке высокого уровня 114 
  

Тема 2.1. 

Основные понятия 

языка 

программирования 

Содержание учебного материала 

Знакомство с системой программирования. Основные понятия языка. 
Структура программы. Простые типы данных. Операции и их приоритет. 
Выражения. Основные операторы. Ввод/вывод данных. Составление 
простейших линейных программ. Выполнение и отладка программ. Работа с 
окнами. Метод пошагового выполнения программы. 
  

Практические занятия 

Знакомство со средой программирования. 
Разработка, отладка и выполнение простой программы. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

    Тема 2.2.   Содержание учебного материала   
  

   



  

9 

 

Ɉɫɧɨɜɧɵɟ 

ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɱɟɫɤɢɟ 
ɤɨɧɫɬɪɭɤɰɢɢ ɢ ɢɯ 
ɪɟɚɥɢɡɚɰɢɹ ɧɚ ɹɡɵɤɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 

Ɋɟɚɥɢɡɚɰɢɹ ɪɚɡɜɟɬɜɥɹɸɳɢɯɫɹ ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ ɜ ɹɡɵɤɟ. ɉɨɥɧɵɣ ɢ ɧɟɩɨɥɧɵɣ 
ɭɫɥɨɜɧɵɣ ɨɩɟɪɚɬɨɪ. Ɉɩɟɪɚɬɨɪɧɵɟ ɫɤɨɛɤɢ. Ɋɟɚɥɢɡɚɰɢɹ ɰɢɤɥɢɱɟɫɤɢɯ 
ɚɥɝɨɪɢɬɦɨɜ ɜ ɹɡɵɤɟ. 
ɐɢɤɥ ɫ ɩɚɪɚɦɟɬɪɨɦ. ɐɢɤɥ ɫ ɩɪɟɞɭɫɥɨɜɢɟɦ. ɐɢɤɥ ɫ ɩɨɫɬɭɫɥɨɜɢɟɦ. ȼɥɨɠɟɧɧɵɟ 
ɰɢɤɥɵ 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɜɟɬɜɥɟɧɢɹ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɰɢɤɥɚ ɫ 
ɩɚɪɚɦɟɬɪɨɦ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɰɢɤɥɨɜ ɫ 
ɩɨɫɬɭɫɥɨɜɢɟɦ ɢ ɩɪɟɞɭɫɥɨɜɢɟɦ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɜɥɨɠɟɧɧɵɯ 
ɰɢɤɥɨɜ. 

8 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 
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ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

  

Ɍɟɦɚ 2.3.  
ɋɥɨɠɧɵɟ ɬɢɩɵ 
ɞɚɧɧɵɯ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ɇɚɫɫɢɜɵ. Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɦɚɫɫɢɜɚɦɢ. ɋɬɪɨɤɢ. Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɬɪɨɤɚɦɢ. ɋɬɪɭɤɬɭɪɵ 
ɞɚɧɧɵɯ  ɪɚɡɥɢɱɧɨɝɨ ɬɢɩɚ: ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ, ɩɟɪɟɱɢɫɥɟɧɢɹ, ɨɛɴɟɞɢɧɟɧɢɹ. Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ 
ɫɬɪɭɤɬɭɪɚɦɢ.  
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Основные 

алгоритмические 

конструкции и их 

реализация на языке 

программирования 

Реализация разветвляющихся алгоритмов в языке. Полный и неполный 
условный оператор. Операторные скобки. Реализация циклических 

алгоритмов в языке. 
Цикл с параметром. Цикл с предусловием. Цикл с постусловием. Вложенные 

ЦИКЛЫ 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программ с использованием ветвления. 

Разработка, отладка и выполнение программ с использованием цикла с 

параметром. 

Разработка, отладка и выполнение программ с использованием циклов с 

постусловием и предусловием. 

Разработка, отладка и выполнение программ с использованием вложенных 

ЦИКЛОВ. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

    Тема 2.3. 

Сложные типы 

данных   Содержание учебного материала 

Массивы. Работа с массивами. Строки. Работа со строками. Структуры 
данных различного типа: структуры, перечисления, объединения. Работа со 
структурами. 
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ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɨɛɪɚɛɨɬɤɢ ɨɞɧɨɦɟɪɧɵɯ 
ɦɚɫɫɢɜɨɜ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɨɛɪɚɛɨɬɤɢ ɞɜɭɦɟɪɧɵɯ ɦɚɫɫɢɜɨɜ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɨɛɪɚɛɨɬɤɢ ɫɬɪɨɤ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɨɛɪɚɛɨɬɤɢ ɫɬɪɭɤɬɭɪ. 

14 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 
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ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 2.4.  

Ɏɭɧɤɰɢɢ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

ɋɬɪɭɤɬɭɪɚ ɩɨɥɶɡɨɜɚɬɟɥɶɫɤɨɣ ɮɭɧɤɰɢɢ. Ɍɢɩɵ ɩɚɪɚɦɟɬɪɨɜ ɮɭɧɤɰɢɣ. 
Ɉɪɝɚɧɢɡɚɰɢɹ ɜɵɡɨɜɚ ɮɭɧɤɰɢɢ ɢ ɜɨɡɜɪɚɬɚ ɢɡ ɧɟɟ. Ɋɟɤɭɪɫɢɜɧɵɟ ɮɭɧɤɰɢɢ. 
ɉɟɪɟɝɪɭɡɤɚ ɢ ɲɚɛɥɨɧɵ ɮɭɧɤɰɢɣ. 
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ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɮɭɧɤɰɢɣ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɪɟɤɭɪɫɢɜɧɵɯ 
ɮɭɧɤɰɢɣ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɩɟɪɟɝɪɭɡɤɢ ɢ 
ɲɚɛɥɨɧɨɜ ɮɭɧɤɰɢɣ. 

6 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ:  6 

  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программ обработки одномерных 

массивов. 
Разработка, отладка и выполнение программ обработки двумерных массивов. 

Разработка, отладка и выполнение программ обработки строк. 
Разработка, отладка и выполнение программ обработки структур. 

14 

  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 

литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 

12 

  

Интерактивная форма обучения 

  

  
Тема 2.4. 

Функции 

Содержание учебного материала 

Структура пользовательской функции. Типы параметров функций. 
Организация вызова функции и возврата из нее. Рекурсивные функции. 
Перегрузка и шаблоны функций. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программ с использованием функций. 
Разработка, отладка и выполнение программ с использованием рекурсивных 
функций. 
Разработка, отладка и выполнение программ с использованием перегрузки и 
шаблонов функций. 
    Самостоятельная работа обучающихся:       

10 
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ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

 
ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

  

Ɍɟɦɚ 2.5.  

Ɏɚɣɥɵ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ɏɚɣɥɵ. ȼɢɞɵ ɮɚɣɥɨɜ. Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɮɚɣɥɚɦɢ. Ɉɪɝɚɧɢɡɚɰɢɹ ɜɜɨɞɚ/ɜɵɜɨɞɚ ɞɚɧɧɵɯ 
ɜ ɮɚɣɥ. 

4 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɪɚɛɨɬɵ ɫ ɮɚɣɥɚɦɢ. 
2 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

4 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 2.6.  ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 6 1 

  

Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

Тема 2.5. 

Файлы 

Содержание учебного материала 

Файлы. Виды файлов. Работа с файлами. Организация ввода/вывода данных 

в файл. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программы работы с файлами. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 

литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

    Тема 2.6.   Содержание учебного материала       

И 
 



  

12 

 

Ⱦɢɧɚɦɢɱɟɫɤɢɟ 
ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ ɞɚɧɧɵɯ 

ɍɤɚɡɚɬɟɥɢ ɢ ɫɫɵɥɤɢ. Ɉɪɝɚɧɢɡɚɰɢɹ ɞɢɧɚɦɢɱɟɫɤɢɯ ɫɬɪɭɤɬɭɪ ɞɚɧɧɵɯ. ȼɢɞɵ 
ɞɢɧɚɦɢɱɟɫɤɢɯ ɫɬɪɭɤɬɭɪ ɞɚɧɧɵɯ. Ɉɩɟɪɚɰɢɢ ɧɚɞ ɞɢɧɚɦɢɱɟɫɤɢɦɢ ɫɬɪɭɤɬɭɪɚɦɢ 
ɞɚɧɧɵɯ. 
ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
ɉɨɞɝɨɬɨɜɤɚ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ. 

2 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 2.7.  
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɦɨɞɭɥɹɦɢ 

 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

ɇɚɡɧɚɱɟɧɢɟ ɦɨɞɭɥɟɣ ɜ ɹɡɵɤɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ. ɉɨɞɤɥɸɱɟɧɢɟ ɦɨɞɭɥɟɣ ɤ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɟ. ɉɪɢɦɟɪɵ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ. 

4 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɦɨɞɭɥɟɣ. 
2 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

4 

 ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

  

Ɋɚɡɞɟɥ 3. ɋɨɡɞɚɧɢɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɚ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪ 58 2 

  

Динамические Указатели и ссылки. Организация динамических структур данных. Виды 
структуры данных динамических структур данных. Операции над динамическими структурами 

данных. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Подготовка рефератов. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

Тема 2.7. Содержание учебного материала 

Работа с модулями Назначение модулей в языке программирования. Подключение модулей к 
программе. Примеры использования. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программы с использованием модулей. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 

литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения   
    Раздел 3. Создание и отладка программ на языке ассемблер   58   
  

12 
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Ɍɟɦɚ 3.1.  
Ɉɩɟɪɚɬɢɜɧɚɹ ɩɚɦɹɬɶ 
ɢ ɪɟɝɢɫɬɪɵ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ɉɩɟɪɚɬɢɜɧɚɹ ɩɚɦɹɬɶ. Ɋɟɝɢɫɬɪɵ. Ɏɥɚɝɢ. Ɏɥɚɝɢ ɭɫɥɨɜɢɣ. Ɏɥɚɝɢ ɫɨɫɬɨɹɧɢɣ. 
Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɩɨɧɹɬɢɹ ɹɡɵɤɚ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪ. ɋɢɧɬɚɤɫɢɫ ɤɨɦɚɧɞ. ɋɬɪɭɤɬɭɪɚ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. 

6 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɫɬɨɣ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪ. 
2 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ:  
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

4 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 3.2.  
ɉɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɟ 
ɞɚɧɧɵɯ ɢ 
ɚɪɢɮɦɟɬɢɱɟɫɤɢɟ 
ɨɩɟɪɚɰɢɢ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

ɉɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɟ ɰɟɥɵɯ ɱɢɫɟɥ. ɐɟɥɵɟ ɱɢɫɥɚ ɫɨ ɡɧɚɤɨɦ. Ɉɫɨɛɟɧɧɨɫɬɢ 
ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ  ɚɪɢɮɦɟɬɢɱɟɫɤɢɯ ɨɩɟɪɚɰɢɣ. ɉɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɟ ɫɢɦɜɨɥɨɜ ɢ ɫɬɪɨɤ. 
ɉɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɟ ɚɞɪɟɫɨɜ. Ⱦɢɪɟɤɬɢɜɵ ɨɩɪɟɞɟɥɟɧɢɹ ɞɚɧɧɵɯ. 

4 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪ ɫ 
ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɚɪɢɮɦɟɬɢɱɟɫɤɢɯ ɤɨɦɚɧɞ. 

 

2 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 

3 

  

Тема 3.1. 
Оперативная память 

и регистры 

Содержание учебного материала 

Оперативная память. Регистры. Флаги. Флаги условий. Флаги состояний. 

Основные понятия языка ассемблер. Синтаксис команд. Структура 

программы. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение простой программы на языке ассемблер. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

  
Тема 3.2. 
Представление 

данных и 
арифметические 

операции 

Содержание учебного материала 

Представление целых чисел. Целые числа со знаком. Особенности 
выполнения арифметических операций. Представление символов и строк. 
Представление адресов. Директивы определения данных. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программы на языке ассемблер с 

использованием арифметических команд. 
    Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками.     
  

13 
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ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

 
ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

  

Ɍɟɦɚ 3.3.  
ɉɪɟɞɫɬɚɜɥɟɧɢɟ 
ɥɨɝɢɱɟɫɤɢɯ ɤɨɦɚɧɞ ɢ 
ɦɨɞɢɮɢɤɚɰɢɹ 
ɚɞɪɟɫɨɜ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

ɋɬɪɭɤɬɭɪɚ ɥɨɝɢɱɟɫɤɢɯ ɤɨɦɚɧɞ. Ɏɨɪɦɚɬɵ ɥɨɝɢɱɟɫɤɢɯ ɤɨɦɚɧɞ. Ɂɚɩɢɫɶ 

ɥɨɝɢɱɟɫɤɢɯ ɤɨɦɚɧɞ. 

6 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɪɚɡɥɢɱɧɵɯ 
ɜɢɞɨɜ ɚɞɪɟɫɚɰɢɢ.  

4 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

2 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɍɟɦɚ 3.4. ɉɟɪɟɯɨɞɵ ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ȼɟɡɭɫɥɨɜɧɵɟ ɩɟɪɟɯɨɞɵ. ɍɫɥɨɜɧɵɟ ɩɟɪɟɯɨɞɵ. Ʉɨɦɚɧɞɵ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɟ ɰɢɤɥɨɦ. 
6 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 4 

  

Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

Тема 3.3. 
Представление 

логических команд и 
модификация 

адресов 

Содержание учебного материала 

Структура логических команд. Форматы логических команд. Запись 
логических команд. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программы с использованием различных 

видов адресации. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 

Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

    Тема 3.4. Переходы Содержание учебного материала 

Безусловные переходы. Условные переходы. Команды управление циклом. 
    Практические занятия       

14 
 



  

15 

 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪ ɫ 
ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɤɨɦɚɧɞ ɩɟɪɟɞɚɱɢ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ. 
ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

2 

 
ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

  

Ɍɟɦɚ 3.5. 
ɋɬɟɤ ɢ 
ɩɨɞɩɪɨɝɪɚɦɦɵ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

ɋɬɟɤ. Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɫɬɟɤɨɜɵɟ ɤɨɦɚɧɞɵ. ɉɨɞɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. ɉɪɨɰɟɞɭɪɵ ɜ ɹɡɵɤɟ 
ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ. 

6 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪ ɫ 
ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɩɨɞɩɪɨɝɪɚɦɦ. 

4 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 

3 

  

Разработка, отладка и выполнение программ на языке ассемблер с 
использованием команд передачи управления. 
  

Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

  
Тема 3.5. 

Стек и 

подпрограммы 

Содержание учебного материала 

Стек. Основные стековые команды. Подпрограммы. Процедуры в языке 

ассемблера. 
  

Практические занятия 

Разработка, отладка и выполнение программ на языке ассемблер с 

использованием подпрограмм. 
  

  
Самостоятельная работа обучающихся: 
Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и       
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ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 
ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

Ɋɚɡɞɟɥ 4. Ɉɛɴɟɤɬɧɨ-ɨɪɢɟɧɬɢɪɨɜɚɧɧɨɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 22  

Ɍɟɦɚ 4.1.  
Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɩɪɢɧɰɢɩɵ 
ɨɛɴɟɤɬɧɨ-

ɨɪɢɟɧɬɢɪɨɜɚɧɧɨɝɨ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 
(ɈɈɉ) 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ȼɚɡɨɜɵɟ ɩɨɧɹɬɢɹ ɈɈɉ: ɨɛɴɟɤɬ, ɟɝɨ ɫɜɨɣɫɬɜɚ ɢ ɦɟɬɨɞɵ, ɤɥɚɫɫ, ɢɧɬɟɪɮɟɣɫ. 
Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɩɪɢɧɰɢɩɵ ɈɈɉ: ɢɧɤɚɩɫɭɥɹɰɢɹ, ɧɚɫɥɟɞɨɜɚɧɢɟ, ɩɨɥɢɦɨɪɮɢɡɦ. 
Ʉɥɚɫɫɵ ɨɛɴɟɤɬɧɨ-ɨɪɢɟɧɬɢɪɨɜɚɧɧɨɝɨ ɹɡɵɤɚ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ: ɜɢɞɵ, 
ɧɚɡɧɚɱɟɧɢɟ, ɫɜɨɣɫɬɜɚ, ɦɟɬɨɞɵ, ɫɨɛɵɬɢɹ. Ɉɛɴɹɜɥɟɧɢɟ ɤɥɚɫɫɚ, ɫɜɨɣɫɬɜ ɢ 
ɦɟɬɨɞɨɜ ɷɤɡɟɦɩɥɹɪɚ ɤɥɚɫɫɚ. ɇɚɫɥɟɞɨɜɚɧɢɟ. ɉɟɪɟɝɪɭɡɤɚ ɦɟɬɨɞɨɜ. 

6 2 

ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

ɋɨɡɞɚɧɢɟ ɤɥɚɫɫɨɜ ɢ ɨɛɴɟɤɬɨɜ. 
2 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. 
ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

3 

 
ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

  

Ɍɟɦɚ 4.2.  
ȼɢɡɭɚɥɶɧɨɟ 
ɫɨɛɵɬɢɣɧɨ-

ɭɩɪɚɜɥɹɟɦɨɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ 

ɋɨɞɟɪɠɚɧɢɟ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ 

Ɉɫɧɨɜɧɵɟ ɤɨɦɩɨɧɟɧɬɵ (ɷɥɟɦɟɧɬɵ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ) ɢɧɬɟɝɪɢɪɨɜɚɧɧɨɣ ɫɪɟɞɵ 
ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɢ, ɢɯ ɫɨɫɬɚɜ ɢ ɧɚɡɧɚɱɟɧɢɟ. Ⱦɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɵɟ ɷɥɟɦɟɧɬɵ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ. 
ɋɜɨɣɫɬɜɚ ɤɨɦɩɨɧɟɧɬɨɜ (ɷɥɟɦɟɧɬɨɜ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ). ɍɩɪɚɜɥɟɧɢɟ ɨɛɴɟɤɬɨɦ ɱɟɪɟɡ 
ɫɜɨɣɫɬɜɚ. ɋɨɛɵɬɢɹ ɤɨɦɩɨɧɟɧɬɨɜ (ɷɥɟɦɟɧɬɨɜ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ), ɢɯ ɫɭɳɧɨɫɬɶ ɢ 

4 2 

  

упражнений. 
  

Интерактивная форма обучения 

  

  

  

  

  

        

Раздел 4. Объектно-ориентированное программирование 22 

Тема 4.1. Содержание учебного материала 6 

Основные принципы | Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. 

объектно- Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 
ориентированного Классы объектно-ориентированного языка программирования: виды, 
программирования назначение, свойства, методы, события. Объявление класса, свойств и 
(ООП) методов экземпляра класса. Наследование. Перегрузка методов. 

Практические занятия 2 

Создание классов и объектов. 

Самостоятельная работа обучающихся: 3 

Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 
литературы. 
Работа со словарями и справочниками. 
Использование аудио- и видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. 

Работа с конспектом лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 
Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 

Интерактивная форма обучения 

Тема 4.2. Содержание учебного материала 4 

Визуальное Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды 
событийно- разработки, их состав и назначение. Дополнительные элементы управления. 
управляемое Свойства компонентов (элементов управления). Управление объектом через 

программирование свойства. События компонентов (элементов управления), их сущность и   
  

16 
 



  

17 

 

ɧɚɡɧɚɱɟɧɢɟ.  
ɉɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɟ ɡɚɧɹɬɢɹ 

Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɝɪɚɮɢɱɟɫɤɢɦ ɢɧɬɟɪɮɟɣɫɨɦ. 
Ɋɚɡɪɚɛɨɬɤɚ, ɨɬɥɚɞɤɚ ɢ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɩɪɨɝɪɚɦɦ ɫ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟɦ ɪɚɡɥɢɱɧɵɯ 
ɷɥɟɦɟɧɬɨɜ ɭɩɪɚɜɥɟɧɢɹ. 

4 

ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ: 
ɑɬɟɧɢɟ ɭɱɟɛɧɢɤɚ, ɤɨɧɫɩɟɤɬɚ, ɥɟɤɰɢɣ, ɩɟɪɜɨɢɫɬɨɱɧɢɤɚ, ɞɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɨɣ 
ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɵ. 
Ɋɚɛɨɬɚ ɫɨ ɫɥɨɜɚɪɹɦɢ ɢ ɫɩɪɚɜɨɱɧɢɤɚɦɢ. ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɚɭɞɢɨ- ɢ 
ɜɢɞɟɨɡɚɩɢɫɟɣ, ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɨɣ ɬɟɯɧɢɤɢ, ɂɧɬɟɪɧɟɬɚ. Ɋɚɛɨɬɚ ɫ ɤɨɧɫɩɟɤɬɨɦ 
ɥɟɤɰɢɢ (ɨɛɪɚɛɨɬɤɚ ɬɟɤɫɬɚ). 
ɉɨɜɬɨɪɧɚɹ ɪɚɛɨɬɚ ɧɚɞ ɭɱɟɛɧɵɦ ɦɚɬɟɪɢɚɥɨɦ. Ɉɬɜɟɬɵ ɧɚ ɤɨɧɬɪɨɥɶɧɵɟ 
ɜɨɩɪɨɫɵ. 
Ɋɟɲɟɧɢɟ ɡɚɞɚɱ ɢ ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ. Ɋɟɲɟɧɢɟ ɜɚɪɢɚɬɢɜɧɵɯ ɡɚɞɚɱ ɢ 
ɭɩɪɚɠɧɟɧɢɣ. 

3 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɮɨɪɦɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

 

 

 Ʉɨɧɫɭɥɶɬɚɰɢɢ 12  

 ȼɫɟɝɨ: 224  

Ⱦɥɹ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤɢ ɭɪɨɜɧɹ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɭɱɟɛɧɨɝɨ ɦɚɬɟɪɢɚɥɚ ɢɫɩɨɥɶɡɭɸɬɫɹ ɫɥɟɞɭɸɳɢɟ ɨɛɨɡɧɚɱɟɧɢɹ:  
1– ɨɡɧɚɤɨɦɢɬɟɥɶɧɵɣ (ɭɡɧɚɜɚɧɢɟ ɪɚɧɟɟ ɢɡɭɱɟɧɧɵɯ ɨɛɴɟɤɬɨɜ, ɫɜɨɣɫɬɜ);  
2 – ɪɟɩɪɨɞɭɤɬɢɜɧɵɣ (ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɢ ɩɨ ɨɛɪɚɡɰɭ, ɢɧɫɬɪɭɤɰɢɢ ɢɥɢ ɩɨɞ ɪɭɤɨɜɨɞɫɬɜɨɦ);   
3 – ɩɪɨɞɭɤɬɢɜɧɵɣ (ɩɥɚɧɢɪɨɜɚɧɢɟ ɢ ɫɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨɟ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɟ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɢ, ɪɟɲɟɧɢɟ ɩɪɨɛɥɟɦɧɵɯ ɡɚɞɚɱ).

  

назначение. 

Практические занятия 4 

Разработка, отладка и выполнение программ с графическим интерфейсом. 
Разработка, отладка и выполнение программ с использованием различных 
элементов управления. 

Самостоятельная работа обучающихся: 3 

Чтение учебника, конспекта, лекций, первоисточника, дополнительной 

литературы. 
Работа со словарями и справочниками. Использование аудио- и 
видеозаписей, компьютерной техники, Интернета. Работа с конспектом 

лекции (обработка текста). 
Повторная работа над учебным материалом. Ответы на контрольные 

вопросы. 

Решение задач и упражнений по образцу. Решение вариативных задач и 
упражнений. 

Интерактивная форма обучения 

  

  

  

  

Консультации 12 
    Всего: 224         

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 
|- ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2 — репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 
3 - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач). 
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3. ɍɋɅɈȼɂə ɊȿȺɅɂɁȺɐɂɂ ɊȺȻɈɑȿɃ ɉɊɈȽɊȺɆɆɕ ȾɂɋɐɂɉɅɂɇɕ 

 

3.1 Ɍɪɟɛɨɜɚɧɢɹ ɤ ɦɢɧɢɦɚɥɶɧɨɦɭ ɦɚɬɟɪɢɚɥɶɧɨ-ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɨɦɭ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɸ 

 

Ⱦɢɫɰɢɩɥɢɧɚ ɪɟɚɥɢɡɭɟɬɫɹ ɜ  ɚɭɞɢɬɨɪɢɢ, ɨɫɧɚɳɟɧɧɨɣ ɨɛɨɪɭɞɨɜɚɧɢɟɦ: 

 ɪɚɛɨɱɟɟ ɦɟɫɬɨ ɩɪɟɩɨɞɚɜɚɬɟɥɹ; 

 ɩɨɫɚɞɨɱɧɵɟ ɦɟɫɬɚ ɨɛɭɱɚɸɳɢɯɫɹ; 

 ɭɱɟɛɧɵɟ ɧɚɝɥɹɞɧɵɟ ɩɨɫɨɛɢɹ; 

 ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɢɟ ɫɪɟɞɫɬɜɚ ɨɛɭɱɟɧɢɹ. 

 

3.2 ɍɱɟɛɧɨ-ɦɟɬɨɞɢɱɟɫɤɨɟ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɟ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ 

 

Ɉɫɧɨɜɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ:  

1. Ɍɪɨɮɢɦɨɜ, ȼ.ȼ. Ɉɫɧɨɜɵ ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ Дɗɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ 
ɪɟɫɭɪɫЖ: ɭɱɟɛɧɢɤ ɞɥɹ ɋɉɈ /ȼ.ȼ. Ɍɪɨɮɢɦɨɜ, Ɍ.Ⱥ. ɉɚɜɥɨɜɫɤɚɹ; ɩɨɞ ɪɟɞ. ȼ.ȼ. 
Ɍɪɨɮɢɦɨɜɚ. - Ɇ.: ɂɡɞɚɬɟɥɶɫɬɜɨ ɘɪɚɣɬ, 2019. — 137 ɫ. — (ɉɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɟ 
ɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɟ). — Ɋɟɠɢɦ ɞɨɫɬɭɩɚ: https://biblio-online.ru 

2.ɇɟɦɰɨɜɚ, Ɍ. ɂ. ɉɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɜɵɫɨɤɨɝɨ ɭɪɨɜɧɹ. 
ɉɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɋ++ Дɗɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ ɪɟɫɭɪɫЖ: ɭɱɟɛɧɨɟ ɩɨɫɨɛɢɟ ɞɥɹ 
ɋɉɈ / Ɍ.ɂ. ɇɟɦɰɨɜɚ, ɋ.ɘ. Ƚɨɥɨɜɚ, Ⱥ.ɂ. Ɍɟɪɟɧɬɶɟɜ; ɩɨɞ ɪɟɞ. Ʌ.Ƚ. Ƚɚɝɚɪɢɧɨɣ. —  

Ɇ.: ɂȾ «ɎɈɊɍɆ»: ɂɇɎɊȺ-Ɇ, 2018. — 512 ɫ. — (ɋɪɟɞɧɟɟ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɟ 
ɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɟ).  - https://new.znanium.com/ 

Ⱦɨɩɨɥɧɢɬɟɥɶɧɚɹ ɥɢɬɟɪɚɬɭɪɚ: 

1.ɋɟɦɚɤɢɧ, ɂ. Ƚ. Ɉɫɧɨɜɵ ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ Дɗɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ 
ɪɟɫɭɪɫЖ: ɭɱɟɛɧɢɤ ɞɥɹ ɋɉɈ / ɂ. Ƚ. ɋɟɦɚɤɢɧ, Ⱥ. ɉ. ɒɟɫɬɚɤɨɜ.-   2-ɟ ɢɡɞ.- Ɇ.: 
Ⱥɤɚɞɟɦɢɹ, 2018.- 432 ɫ. - www.academia- mosɫow. ru 

2.Ɉɝɧɟɜɚ, Ɇ.ȼ. ɉɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɋ++: ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɣ ɤɭɪɫ 

Дɗɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ ɪɟɫɭɪɫЖ: ɭɱɟɛɧɨɟ ɩɨɫɨɛɢɟ ɞɥɹ ɋɉɈ / Ɇ.ȼ. Ɉɝɧɟɜɚ, ȿ.ȼ. Ʉɭɞɪɢɧɚ - 
Ɇ.: ɂɡɞɚɬɟɥɶɫɬɜɨ ɘɪɚɣɬ, 2018. - 335 ɫ. -  https://biblio-online.ru 

 

 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Дисциплина реализуется в аудитории, оснащенной оборудованием: 

® рабочее место преподавателя: 

® посадочные места обучающихся: 

® учебные наглядные пособия; 

® технические средства обучения. 

3.2 Учебно-методическое обеспечение дисциплины 

Основная литература: 

1. Трофимов, В.В. Основы алгоритмизации и программирования [Электронный 

ресурс]: учебник для СПО /В.В. Трофимов, Т.А. Павловская; под ред. В.В. 

Трофимова. - М.: Издательство Юрайт, 2019. — 137 с. — (Профессиональное 

образование). — Режим доступа: №рз://65По-опПпе.га   

2.Немцова, Т. И. Программирование на языке высокого уровня. 

Программирование на языке С-++ [Электронный ресурс]: учебное пособие для 

СПО / Т.И. Немцова, С.Ю. Голова, А.И. Терентьев; под ред. Л.Г. Гагариной. — 

М.: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2018. — 512 с. — (Среднее профессиональное 

образование). - № рз://пе\и.хпаппит.сот/   

Дополнительная литература: 

1.Семакин, И. Г. Основы алгоритмизации и программирования [Электронный 

ресурс]: учебник для СПО / И. Г. Семакин, А. П. Шестаков.- 2-е изд.- М.: 

Академия, 2018.- 432 с. - у\у\.асадепла- п1озсоуу. га 

2.Огнева, М.В. Программирование на языке С++: практический курс 

[Электронный ресурс]: учебное пособие для СПО / М.В. Огнева, Е.В. Кудрина - 

М.: Издательство Юрайт, 2018. - 335 с. - Врз://ЬЬПо-опИпе.ги   

18

https://biblio-online.ru/bcode/441262
https://new.znanium.com/
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3.3 ɂɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɵɟ ɪɟɫɭɪɫɵ ɫɟɬɢ ɂɧɬɟɪɧɟɬ ɢ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɟ ɛɚɡɵ 
ɞɚɧɧɵɯ 

 

ɉɟɪɟɱɟɧɶ ɂɧɬɟɪɧɟɬ-ɪɟɫɭɪɫɨɜ: 
1. Ʉɚɬɚɥɨɝ:Ⱥɥɝɨɪɢɬɦɵ ɢ ɞɢɫɤɪɟɬɧɵɟ ɫɬɪɭɤɬɭɪɵ: Ⱥɥɝɨɪɢɬɦɵ (ɤɭɪɫɨɜ: 32). 

Дɷɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ ɪɟɫɭɪɫЖ. Ɏɨɪɦɚ ɞɨɫɬɭɩɚ: 

https://www.intuit.ru/studies/courses?service=0&option_id=15&service_path=1 

2. ɉɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɟ Дɷɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ ɪɟɫɭɪɫЖ. Ɏɨɪɦɚ ɞɨɫɬɭɩɚ: 

https://www.intuit.ru/studies/courses?service=0&option_id=13&service_path=1 

3. ɗɥɟɤɬɪɨɧɧɵɣ ɤɭɪɫ «ɍɱɟɛɧɢɤ ɩɨ Ⱥɫɫɟɦɛɥɟɪɭ». Ɏɨɪɦɚ ɞɨɫɬɭɩɚ: 

http://osinavi.ru/index.php?param2=18 

 

ɉɪɨɝɪɚɦɦɧɨɟ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɟ:  
Ɉɩɟɪɚɰɢɨɧɧɚɹ ɫɢɫɬɟɦɚ 

ɉɚɤɟɬ ɨɮɢɫɧɵɯ ɩɪɨɝɪɚɦɦ 

ɂɧɬɟɪɚɤɬɢɜɧɚɹ ɫɪɟɞɚ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ

3.3 Информационные ресурсы сети Интернет и профессиональные базы 

данных 

Перечень Интернет-ресурсов: 

Каталог:Алгоритмы и дискретные структуры: Алгоритмы (курсов: 32). 

[электронный ресурс]. Форма доступа: 

Ьр$://\у\м м. шеа.го/5 а 1ез$/соигзез ?5егу1се=О&орноп_14=15&5егу1се_ра®=1 
  

Программирование [электронный ресурс]. Форма доступа: 

Ьр$://\у\\м. шеа.го/5 а 1ез$/соигзе$ ?‹егу1се=О&орноп_14=13&зегу1се_рай=1 
  

Электронный курс «Учебник по Ассемблеру». Форма доступа: 

Бе ://озшау1.га/шаех.рЮр?рагат2 =18 
  

Программное обеспечение: 

Операционная система 

Пакет офисных программ 

Интерактивная среда разработки программного обеспечения 
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4. ɄɈɇɌɊɈɅɖ ɂ ɈɐȿɇɄȺ ɊȿɁɍɅɖɌȺɌɈȼ ɈɋȼɈȿɇɂə ȾɂɋɐɂɉɅɂɇɕ 

 

Ɋɟɡɭɥɶɬɚɬɵ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

(ɨɫɜɨɟɧɧɵɟ ɭɦɟɧɢɹ, ɭɫɜɨɟɧɧɵɟ 
ɡɧɚɧɢɹ) 

Ɏɨɪɦɵ ɢ ɦɟɬɨɞɵ ɤɨɧɬɪɨɥɹ ɢ 
ɨɰɟɧɤɢ ɪɟɡɭɥɶɬɚɬɨɜ ɨɛɭɱɟɧɢɹ 

1 2 

ɍɦɟɧɢɹ: 
Ɏɨɪɦɚɥɢɡɨɜɚɬɶ ɩɨɫɬɚɜɥɟɧɧɭɸ ɡɚɞɚɱɭ ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ 

ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ  ɢ ɨɰɟɧɤɚ ɨɬɱɟɬɚ 
ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɯ ɡɚɧɹɬɢɣ  
ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ 
ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɢ ɨɰɟɧɤɚ ɞɨɦɚɲɧɢɯ 
ɡɚɞɚɧɢɣ ɩɨ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ. 

ɉɪɢɦɟɧɹɬɶ ɩɨɥɭɱɟɧɧɵɟ ɡɧɚɧɢɹ ɤ 
ɪɚɡɥɢɱɧɵɦ ɩɪɟɞɦɟɬɧɵɦ ɨɛɥɚɫɬɹɦ 

ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ ɢ ɨɰɟɧɤɚ 
ɨɬɱɟɬɨɜ ɩɨ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɦ ɡɚɧɹɬɢɹɦ ɩɨ 
ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɟ ɩɪɨɫɬɟɣɲɢɯ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ.  
ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ. 

ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ 
ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɢ ɨɰɟɧɤɚ ɞɨɦɚɲɧɢɯ 
ɡɚɞɚɧɢɣ ɩɨ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ. 

ɋɨɫɬɚɜɥɹɬɶ ɢ ɨɮɨɪɦɥɹɬɶ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ 
ɧɚ ɹɡɵɤɚɯ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ 

ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ ɢ ɨɰɟɧɤɚ 
ɨɬɱɟɬɨɜ ɩɨ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɦ.  
ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ 

ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ 
ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɢ ɨɰɟɧɤɚ ɞɨɦɚɲɧɢɯ 
ɡɚɞɚɧɢɣ ɩɨ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ. 

Ɍɟɫɬɢɪɨɜɚɬɶ ɢ ɨɬɥɚɠɢɜɚɬɶ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ. ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ ɢ ɨɰɟɧɤɚ 
ɨɬɱɟɬɨɜ ɩɨ ɩɪɚɤɬɢɱɟɫɤɢɦ ɡɚɧɹɬɢɹɦ ɩɨ 
ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɟ ɩɪɨɫɬɟɣɲɢɯ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ.  
ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ 

ɂɧɞɢɜɢɞɭɚɥɶɧɚɹ: ɤɨɧɬɪɨɥɶ 
ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɢ ɨɰɟɧɤɚ ɞɨɦɚɲɧɢɯ 
ɡɚɞɚɧɢɣ ɩɨ ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɟ ɢ ɨɬɥɚɞɤɟ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦ. 

Ɂɧɚɧɢɹ: 
Ɉɛɳɢɟ ɩɪɢɧɰɢɩɵ ɩɨɫɬɪɨɟɧɢɹ ɢ 
ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ ɹɡɵɤɨɜ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ, ɢɯ 

Ʉɨɦɛɢɧɢɪɨɜɚɧɧɚɹ: 
Ɏɪɨɧɬɚɥɶɧɵɣ;  
Ɂɚɫɥɭɲɢɜɚɧɢɟ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

  

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные 
знания) 

Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения 

  

1   2   

Умения:   
Формализовать поставленную задачу Индивидуальная: контроль 

выполнения и оценка отчета 

практических занятий 

Индивидуальная: контроль 

выполнения и оценка домашних 

заданий по разработке и отладке 

программ. 
  

Применять полученные знания к 

различным предметным областям 

Индивидуальная: контроль и оценка 

отчетов по практическим занятиям по 

разработке и отладке простейших 

программ. 

Индивидуальная: тестирование. 

Индивидуальная: контроль 

выполнения и оценка домашних 

заданий по разработке и отладке 

программ. 
  

Составлять и оформлять программы 
на языках программирования 

Индивидуальная: контроль и оценка 

отчетов по практическим. 

Индивидуальная: тестирование 

Индивидуальная: контроль 

выполнения и оценка домашних 

заданий по разработке и отладке 

программ. 
  

Тестировать и отлаживать программы. Индивидуальная: контроль и оценка 

отчетов по практическим занятиям по 

разработке и отладке простейших 

программ. 

Индивидуальная: тестирование 

Индивидуальная: контроль 

выполнения и оценка домашних 

заданий по разработке и отладке 

программ. 
  

Знания:     Общие принципы построения и 

использования языков 

программирования, их   Комбинированная: Фронтальный; 

Заслушивание рефератов     
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ɤɥɚɫɫɢɮɢɤɚɰɢɸ 

ɋɨɜɪɟɦɟɧɧɵɟ ɢɧɬɟɝɪɢɪɨɜɚɧɧɵɟ ɫɪɟɞɵ 
ɪɚɡɪɚɛɨɬɤɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦ 

Ʉɨɦɛɢɧɢɪɨɜɚɧɧɚɹ: 
ɉɢɫɶɦɟɧɧɵɣ ɨɩɪɨɫ  
Ɂɚɫɥɭɲɢɜɚɧɢɟ ɞɨɤɥɚɞɨɜ ɩɨ 
ɫɨɜɪɟɦɟɧɧɵɦ ɫɢɫɬɟɦɚɦ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ. 

ɉɪɨɰɟɫɫ ɫɨɡɞɚɧɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦ  Ʉɨɦɛɢɧɢɪɨɜɚɧɧɚɹ: 
Ɏɪɨɧɬɚɥɶɧɵɣ ɨɩɪɨɫ; 

Ɍɟɫɬɨɜɵɣ ɤɨɧɬɪɨɥɶ; 
ɉɪɨɫɦɨɬɪ ɩɪɟɡɟɧɬɚɰɢɣ ɩɨ ɭɤɚɡɚɧɧɵɦ 
ɬɟɦɚɦ. 

ɋɬɚɧɞɚɪɬɵ ɹɡɵɤɨɜ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ Ʉɨɦɛɢɧɢɪɨɜɚɧɧɚɹ: 
Ɏɪɨɧɬɚɥɶɧɵɣ ɨɩɪɨɫ; 
ɉɪɨɫɦɨɬɪ ɩɪɟɡɟɧɬɚɰɢɣ ɢ 
ɡɚɫɥɭɲɢɜɚɧɢɟ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ ɩɨ 
ɭɤɚɡɚɧɧɵɦ ɬɟɦɚɦ 

Ɉɛɳɭɸ ɯɚɪɚɤɬɟɪɢɫɬɢɤɭ ɹɡɵɤɨɜ 
ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ: ɧɚɡɧɚɱɟɧɢɟ, ɩɪɢɧɰɢɩɵ 
ɩɨɫɬɪɨɟɧɢɹ ɢ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɹ. 

Ʉɨɦɛɢɧɢɪɨɜɚɧɧɚɹ: 
Ɍɟɫɬɨɜɵɣ; 
ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɵɟ ɪɚɛɨɬɵ; 
Ɏɪɨɧɬɚɥɶɧɵɣ ɨɩɪɨɫ; 
ɉɢɫɶɦɟɧɧɵɣ ɨɩɪɨɫ; 
Ɂɚɫɥɭɲɢɜɚɧɢɟ ɪɟɮɟɪɚɬɨɜ ɢ ɩɪɨɫɦɨɬɪ 
ɩɪɟɡɟɧɬɚɰɢɣ ɩɨ ɭɤɚɡɚɧɧɵɦ ɬɟɦɚɦ. 

 

  

классификацию 
  

Современные интегрированные среды 
разработки программ 

Комбинированная: 

Письменный опрос 

Заслушивание докладов по 

современным системам 
программирования. 

  

Процесс создания программ Комбинированная: 

Фронтальный опрос; 

Тестовый контроль; 

Просмотр презентаций по указанным 

темам. 
  

Стандарты языков программирования Комбинированная: 

Фронтальный опрос; 

Просмотр презентаций и 

заслушивание рефератов по 
указанным темам 

  

  
Общую характеристику языков 
ассемблера: назначение, принципы 

построения и использования.   
Комбинированная: 

Тестовый; 

Самостоятельные работы; 

Фронтальный опрос; 

Письменный опрос; 

Заслушивание рефератов и просмотр 
презентаций по указанным темам.     
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5. ɊȿɁɍɅɖɌȺɌɕ ɈɋȼɈȿɇɂə ȾɂɋɐɂɉɅɂɇɕ 

 

Ɋɟɡɭɥɶɬɚɬɨɦ ɨɫɜɨɟɧɢɹ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɞɢɫɰɢɩɥɢɧɵ Ɉɉ.06 Ɉɫɧɨɜɵ 

ɚɥɝɨɪɢɬɦɢɡɚɰɢɢ ɢ ɩɪɨɝɪɚɦɦɢɪɨɜɚɧɢɹ ɹɜɥɹɟɬɫɹ ɨɜɥɚɞɟɧɢɟ ɨɛɭɱɚɸɳɢɦɢɫɹ 

ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɦɢ (ɉɄ) ɢ ɨɛɳɢɦɢ (ɈɄ) ɤɨɦɩɟɬɟɧɰɢɹɦɢ: 

ɈɄ 1. ɉɨɧɢɦɚɬɶ ɫɭɳɧɨɫɬɶ ɢ ɫɨɰɢɚɥɶɧɭɸ ɡɧɚɱɢɦɨɫɬɶ ɫɜɨɟɣ ɛɭɞɭɳɟɣ 
ɩɪɨɮɟɫɫɢɢ, ɩɪɨɹɜɥɹɬɶ ɤ ɧɟɣ ɭɫɬɨɣɱɢɜɵɣ ɢɧɬɟɪɟɫ 

ɈɄ 2. Ɉɪɝɚɧɢɡɨɜɚɬɶ ɫɨɛɫɬɜɟɧɧɭɸ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɶ, ɜɵɛɢɪɚɬɶ ɬɢɩɨɜɵɟ 
ɦɟɬɨɞɵ ɢ ɫɩɨɫɨɛɵ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɡɚɞɚɱ, ɨɰɟɧɢɜɚɬɶ ɢɯ 
ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨɫɬɶ ɢ ɤɚɱɟɫɬɜɨ. 

ɈɄ 3. ɉɪɢɧɢɦɚɬɶ ɪɟɲɟɧɢɹ ɜ ɫɬɚɧɞɚɪɬɧɵɯ ɢ ɧɟɫɬɚɧɞɚɪɬɧɵɯ ɫɢɬɭɚɰɢɹɯ ɢ 
ɧɟɫɬɢ ɡɚ ɧɢɯ ɨɬɜɟɬɫɬɜɟɧɧɨɫɬɶ. 

ɈɄ 4. Ɉɫɭɳɟɫɬɜɥɹɬɶ ɩɨɢɫɤ ɢ ɢɫɩɨɥɶɡɨɜɚɧɢɟ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɢ, ɧɟɨɛɯɨɞɢɦɨɣ 
ɞɥɹ ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨɝɨ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɵɯ ɡɚɞɚɱ, ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɢ 
ɥɢɱɧɨɫɬɧɨɝɨ ɪɚɡɜɢɬɢɹ. 

ɈɄ 5. ɂɫɩɨɥɶɡɨɜɚɬɶ ɢɧɮɨɪɦɚɰɢɨɧɧɨ-ɤɨɦɦɭɧɢɤɚɰɢɨɧɧɵɟ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɢ ɜ 
ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɢ. 

ɈɄ 6. Ɋɚɛɨɬɚɬɶ ɜ ɤɨɥɥɟɤɬɢɜɟ ɢ ɤɨɦɚɧɞɟ, ɷɮɮɟɤɬɢɜɧɨ ɨɛɳɚɬɶɫɹ ɫ 
ɤɨɥɥɟɝɚɦɢ, ɪɭɤɨɜɨɞɫɬɜɨɦ, ɩɨɬɪɟɛɢɬɟɥɟɦ. 

ɈɄ 7. Ȼɪɚɬɶ ɧɚ ɫɟɛɹ ɨɬɜɟɬɫɬɜɟɧɧɨɫɬɶ ɡɚ ɪɚɛɨɬɭ ɱɥɟɧɨɜ ɤɨɦɚɧɞɵ 
(ɩɨɞɱɢɧɟɧɧɵɯ), ɪɟɡɭɥɶɬɚɬ ɜɵɩɨɥɧɟɧɢɹ ɡɚɞɚɧɢɣ. 

ɈɄ 8. ɋɚɦɨɫɬɨɹɬɟɥɶɧɨ ɨɩɪɟɞɟɥɹɬɶ ɡɚɞɚɱɢ ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɝɨ ɢ 
ɥɢɱɧɨɫɬɧɨɝɨ ɪɚɡɜɢɬɢɹ, ɡɚɧɢɦɚɬɶɫɹ ɫɚɦɨɨɛɪɚɡɨɜɚɧɢɟɦ, ɨɫɨɡɧɚɧɧɨ ɩɥɚɧɢɪɨɜɚɬɶ 
ɩɨɜɵɲɟɧɢɟ ɤɜɚɥɢɮɢɤɚɰɢɢ. 

ɈɄ 9. Ɉɪɢɟɧɬɢɪɨɜɚɬɶɫɹ ɜ ɭɫɥɨɜɢɹɯ ɱɚɫɬɨɣ ɫɦɟɧɵ ɬɟɯɧɨɥɨɝɢɣ ɜ 
ɩɪɨɮɟɫɫɢɨɧɚɥɶɧɨɣ ɞɟɹɬɟɥɶɧɨɫɬɢ. 

ɉɄ 2.1. ɋɨɡɞɚɜɚɬɶ ɩɪɨɝɪɚɦɦɵ ɧɚ ɹɡɵɤɟ ɚɫɫɟɦɛɥɟɪɚ ɞɥɹ 
ɦɢɤɪɨɩɪɨɰɟɫɫɨɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ. 

ɉɄ 2.2. ɉɪɨɢɡɜɨɞɢɬɶ ɬɟɫɬɢɪɨɜɚɧɢɟ, ɨɩɪɟɞɟɥɟɧɢɟ ɩɚɪɚɦɟɬɪɨɜ ɢ ɨɬɥɚɞɤɭ 
ɦɢɤɪɨɩɪɨɰɟɫɫɨɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ. 

ɉɄ 3.3. ɉɪɢɧɢɦɚɬɶ ɭɱɚɫɬɢɟ ɜ ɨɬɥɚɞɤɟ ɢ ɬɟɯɧɢɱɟɫɤɢɯ ɢɫɩɵɬɚɧɢɹɯ 
ɤɨɦɩɶɸɬɟɪɧɵɯ ɫɢɫɬɟɦ ɢ ɤɨɦɩɥɟɤɫɨɜ; ɢɧɫɬɚɥɥɹɰɢɢ, ɤɨɧɮɢɝɭɪɢɪɨɜɚɧɢɢ 
ɩɪɨɝɪɚɦɦɧɨɝɨ ɨɛɟɫɩɟɱɟɧɢɹ. 
 

5. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Результатом освоения программы дисциплины ОП.О06б Основы 

алгоритмизации и программирования является овладение обучающимися 

профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 
  

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес 
  

ОК 2. Организовать собственную деятельность, выбирать типовые 
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их 
эффективность и качество. 
  

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность. 
  

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой 
для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 
личностного развития. 
  

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности. 
  

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с 

коллегами, руководством, потребителем. 
  

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 
(подчиненных), результат выполнения заданий. 
  

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать 
повышение квалификации. 
  

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 
  

ПК 2.1. Создавать программы на языке ассемблера для 

микропроцессорных систем. 
  

ПК 2.2. Производить тестирование, определение параметров и отладку 

микропроцессорных систем. 
    ПК 3.3. Принимать участие в отладке и технических испытаниях 

компьютерных систем и комплексов; инсталляции, конфигурировании 
программного обеспечения. 
  

22 

 



Рецензия 

на рабочую программу учебной дисциплины «Алгоритмизация и 

программирования», разработанную преподавателем Кузнецовой Н.В. 

Рабочая программа по дисциплине « Алгоритмизация и программирования» 

составлена в соответствии с ФГОС специальности 09.02.01 Компьютерные системы и 

комплексы 

Рабочая программа включает в себя: пояснительную записку, тематический план 

дисциплины, содержание учебной дисциплины, перечень средств оснащения кабинета, 

средств обучения и перечень основной и дополнительной литературы, а также перечень 

интернет - ресурсов. 

Содержание дисциплины в рабочей программе разбито по темам, внутри которых 

определены знания, умения и навыки, которыми должны овладеть учащиеся в процессе 

обучения. В программе определена последовательность изучения тем дисциплины, четко 

определено содержание теоретической части, знания по которой подкрепляются 

проведением практических работ, а также определено содержание самостоятельной работы 

для достижения необходимых знаний и навыков с целью подготовки студентов к усвоению 

изучаемого материала. 

В программе учтена специфика учебного заведения и отражена практическая 

направленность курса. Рабочая программа имеет практическую направленность для изучения 

специальных дисциплин, выполнения курсового и дипломного проектирования, дает 

основные знания по программированию на языках высокого уровня и для дальнейшего 

применения их при использовании в работе; формирует навыки самостоятельной работы с 

конструкторской и технологической документацией. 

Таким образом, представленная на рецензию программа может быть использована в 
дополнительном профессиональном образовании (программах повышения квалификации и 
переподготовки) и профессиональной подготовке по профессиям рабочих: 
230103.01 Оператор электронно-вычислительных машин 

230103.03 Наладчик компьютерных сетей 
230103.04 Наладчик аппаратного и программного обеспечения 
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Рецензия 

на рабочую программу учебной дисциплины «Алгоритмизация и 

программирования», разработанную преподавателем Кузнецовой Н.В. 

Рецензируемая программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 

государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по 

специальности 09.02.01 Компьютерные системы и комплексы 

Рабочая программа содержит паспорт и условия реализации программы, 

содержательную часть, а также контроль и оценку результатов освоения учебной 

деятельности обучаемых, что соответствует типовым требованиям к рабочей программе и 

требованиям ФГОС СПО. 

В программе определена последовательность изучения тем дисциплины, четко 

определено содержание теоретической части, знания по которой подкрепляются 

проведением практических работ, а также определено содержание самостоятельной работы 

для достижения необходимых знаний и навыков с целью подготовки студентов к усвоению 

изучаемого материала. 

В программе учтена специфика учебного заведения и отражена практическая 

направленность курса. Рабочая программа имеет практическую направленность для изучения 

специальных дисциплин, выполнения курсового и дипломного проектирования, дает 

основные знания по программированию на языках высокого уровня и для дальнейшего 

применения их при использовании в работе; формирует навыки самостоятельной работы с 

конструкторской и технологической документацией. 

Таким образом, представленная на рецензию программа может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании (программах повышения квалификации и 

переподготовки) и профессиональной подготовке по профессиям рабочих: 

230103.01 Оператор электронно-вычислительных машин 

230103.03 Наладчик компьютерных сетей 

230103.04 Наладчик аппаратного и программного обеспечения 

Рецензент: Кривенцова С. А 222 |
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